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ROADE BOGATE - EVALUARE INITIALA

J . Evaluare — Cantece cunoscute ® Cantarea vocala — cantarea in colectiv

===, Evaluare — (antece cunoscute

1. Interpreteaza in colectiv cantece invatate in clasa pregatitoare.

2, Incerme;te animalele care produc sunete scurte.

3. Interpreteaza in grup un colind.

5. Interpreteaza individual un cantec din folclorul copiilor.
6. Deseneaza o imagine reprezentativa pentru cantecul pe care l-ai interpretat.

o,
® v
: (ST Y A
V) o \ ‘@D
Joaca alaturi de ceilalti colegi un joc muzical indragit.
Itemi Suficient Bine Foarte Bine
1. |interpreteaza un cantec interpreteaza in colectiv un fragment din cantec |interpreteaza in colectiv un cantec
2. |o alegere 2 alegeri 3 alegeri
3. |interpreteaza un colind interpreteaza in grup un fragment din colind interpreteaza in grup un colind
4. |partial o imagine 2 imagini
5. |interpreteaza cu ajutor un cantec |interpreteaza individual un fragment dintr-un interpreteaza individual un cantec din folclorul
din folclorul copiilor cantec din folclorul copiilor copiilor
desemneaza o imagine reprezentativa

-~ ) BBOE L)



'OADE BOGATE -~ EVALUARE INITIALA
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=== (4ntarea vocald — cintarea in colectiv

Atunci cand cantim, trebuie s3 avem o pozitie corectd a corpului, s respirdm normal, s nu ne fortam si
sa rostim clar cuvintele.

/ . bl .3 b
—1. Audiaza cantecul ,,La scoala”.

2. Deseneaza ceea ce iti transmite textul cantecului audiat.

3. Interpreteaza in colectiv cantecul ,,La scoala”, tinand cont de regulile unei cantari
corecte.

4. Incercuieste imaginile care reprezinta pozitia corecta pe care trebuie sa o ai in timp
ce canti.

4 )
9 9 \{—’
7 \__ y 4

|\

[ aa
5.Scrie cuvantul peste linia punctata.

s A glll;[l N g
T

J'J.

" Joc muzical

Amintiti-va un joc muzical care v-a placut si jucati-l.

Itemi Suficient Bine Foarte Bine
1. audiaza cantecul
2. desemneaza o imagine reprezentativa

3. |interpreteaza in colectiv cante-
cul, respectand o regula a unei
cantari corecte

4. o alegere 2 alegeri
2-3 litere 4-5 litere 6 litere

VAl T E©

interpreteaza n colectiv cantecul, respectand |interpreteaza in colectiv cantecul , respectand
2-3 reguli ale unei cantari corecte cele 4 reguli ale unei cantari corecte




BUN VENIT LA SCOALA!

e Cintarea vocala — Cantarea in grup si individual @ Cantarea vocala — Céntarea in grup si individua

1. Cantarea vocald — Cantarea in grup si individual

Atunci cand cAntdm in grup, e bine sa fim atenti la dirijor si s3 cAntim in acelasi timp cu ceilalti colegi.

N
/ 3 e "
@51. Audiaza cantecul ,,Clopotelul”.

2. Bifeaza imaginea corespunzatoare continutului cantecului ,,Clopotelul”.

s

{ $4 ne amintim din clasa Pregatitoare!

3. Interpreteaza in grup cantecul ,,Clopotelul”’,pronuntand corect cuvintele,respectand
tonul dat de dirijor (invatator) si pozitia corecta a corpului in timp ce canti.

4. Deseneaza si coloreaza o floare care are forma de clopotel.

5. Interpretati in grupuri cantecul ,,Clopotelul”’, fiecare grup cantiand cite o strofa.
Cantati toti in acelasi timp , adica sincronizati-va.

QQ _ 6.Coloreaza literele cuvantului de mai jos: ;

O

7. Interpreteaza cantecul ,,Clopotelul”.

Joc muzical
In timp ce audiati cantecul ,,Clopotelul”, la versurile ,,Cling, cling, cling, cling,”,
bateti Tn banca cu degetele, iar la celelalte versuri, bateti din palme, tinand ritmul.

=~ MO E L)




BUN VENIT LA SCOALA!
. 2. (4ntarea vocald — (antarea in grup si individual

/1. Audiaza cantecul ,,Clopotelul”.

-~

2. Deseneaza clopotei de diferite marimi. Cum crezi ca suna fiecare?

3. Interpretati individual cate o strofa din cantecul ,,Clopotelul”.

4. Precizeaza silaba care corespunde sunetului lung, din urmatorul vers:

,,Clopotu-a sunat.”

5. Interpreteaza in grup cantecul ,,Clopotelul” si acompaniaza-te de clopotel la versul
»,Cling, cling, cling, cling,”’

6. Dialog muzical.

Realizati un dialog intre grupe, fiecare grupa cantand o alta strofa.

7.Incercuieste imaginea in care copiii se sincronizeaza in timp ce canta (canta in acelasi
timp).

Joc muzical

Asezati-va in perechi fatd in fata. In timp ce interpretati cintecul ,,Clopotelul”,
realizati urmatoarele miscari: pe versurile ,,Cling, cling, cling, cling,” bateti din palme,
iar la celelalte versuri, rotiti-va cu perechea la brat.




BOGATIILE TOAMNEI

® Timbrul — sunete din mediul inconjurator ® Timbrul — sunete din mediul inconjurator

. 1. Timbrul - sunete din mediul inconjurtor

Sunetele din mediul inconjurdtor difera in functie de felul cum sunt emise si in functie de cine le emite. Ele ‘
pot fi emise de animale, plante, fenomene ale naturii, obiecte etc. Yy

/ . - . . ~ . b4 .
— 1. Audiaza sunete din mediul inconjurator si recunoaste-le.

2. Deseneaza obiectele, fenomenele sau animalele care au emis sunetele care ti-au
placut cel mai mult.

3.Joc de imitatie.
Fiecare elev va imita un sunet din mediul inconjurator, iar ceilalti trebuie sa ghiceasca ce a imitat.

4. Audiaza cantecul ,,In padure”.

& ... 5.Coloreaza imaginile care reprezinta elementele ce apar in cantec.
e

6. Interpreteazi in colectiv cantecul ,,in pidure”.
24, Joc muzical ..Concertul din padure”

Impartiti in doua grupuri, realizati ,,Concertul din padure”, un grup imitand glasul
pasarelelor, iar celalalt imitand glasul ursilor,acompaniati de inregistrarea instrumentala
a cantecului ,,In padure”. In acelasi timp imitati miscarile animalelor. §




BOGATIILE TOAMNEIL

[ W} \'/
%@Yf 1. Audiaza cantecul ,,In padure”.

& __ 2.Coloreaza imaginea.

..
/ Vi

N

3. Interpreteaza in colectiv cantecul ,,In padure”.

4.Scrie sau traseaza peste literele punctate pentru a scrie denumirea personajelor care
apar in cantec.

5. Inter retéti cantecul ,,In adure”, astfel: un copil va canta strofele, iar ceilalti vor
s ”» ’ s
canta refenul.

\e¢, Joc muzical

In timp ce interpretati cantecul ,In padure”, realizati urmatoarele miscari: la prima
strofa, mergeti in cerc, unul dupa altul. La cuvintele ,,Uite sus”, ridicati bratele si
privirea sus, iar la cuvintele ,,uite jos”, coborati bratele si privirea; la versurile ,, Totu-i
vesel si frumos”, ,,Fiecare-n fel si chip”, desfaceti bratele, intr-o coroana; la versurile ,,Cip, cirip si
cip, cip, cip”, imitati zborul pasarelelor. Miscarile se repeta si pentru celelalte doua strofe la fel, iar la
refren, pe versurile ,,Mor, mor, mor si mor, mor, mor”, ,,Cip, cirip si mor, mor, mor”, imitati mai intai
« mersul ursilor iar apoi zborul pasarelelor si mersul ursilor.

) AA ) ﬁ @@ —2‘:




IN LUMEA PLANTELOR

e Timbrul — sunete vorbite sau cantate ® Timbrul — sunete vorbite sau cantate

1. Timbrul - sunete vorbite sau cantate

Sunetele vocale vorbite sau cantate sunt diferite de la 0 persoana la alta. Vocea fiecarei persoane se aude)
diferit .
\_

. J
24, Jocmuzical Deschide urechea bine”

In timp ce copiii interpreteazi cantecul, un copil va sta in fata clasei, cu spatele

la acestia. La finalul cantecului, un elev va striga ,lepurasule!”. Elevul din fata clasei

trebuie sa ghiceasca daca a fost strigat de o fata sau de un baiat. Daca nu ghiceste, jocul
se reia cu acelasi copil in rolul de ascultator. Daca ghiceste, cel care I-a strigat ii ia locul.

w 5.Coloreaza cu rosu cuvantul pe care il strigi la finalul cantecului.

TEPURAGULE
MIR THTE




N LUMEA PLANTELOR

<% 2. Timbrul - sunete vorbite sau cintate

3. Interpreteaza cantecul ,,Deschide urechea bine”.

4. Incercuieste simbolul care ne arata cum este cintecul ,,Deschide urechea bine”.
Coloreaza cuvantul care-l denumeste.

&\‘f"g s

VESEL  TRuST

y »
x'_'f

Joc muzical . Deschide urechea bine”

Repetati jocul muzical ,,Deschide urechea bine”.




LUMEA VIE

e Timbrul — sunete muzicale instrumentale ® Timbrul — sunete muzicale instrumentale

s oZe 1. Timbrul = sunete muzicale instrumentale

>

Sunetele muzicale instrumentale se aud diferit, in functie de instrumentul muzical care le produce. Aceeasi ‘
)

\melodie se aude diferit de la un instrument la altul. )

5.Interpreteaza in colectiv si in grup cantecul ,,O vioara mica”, urmarind linia melodica
si pronuntand corect cuvintele.
o, Joc muzical . Ghiceste instrumentul muzicall”

Un copil va mima cantatul la un instrument in timp ce va imita sunetul
instrumentului, asa cum considera. Ceilalti elevi trebuie sa ghiceasca instrumentul

imitat.



LUMEA VIE

- 2. Timbrul - sunete muzicale instrumentale

-~

2. Coloreaza imaginea corespunzatoare continutului cantecului.

Wt
( *;{»\1,‘1"

3. Impartiti in doua grupuri, interpretati cantecul ,,O vioara mica”, astfel: un grup va
canta versurile ,,Dili, dili, dum, dum, dum, dum, dum”’, iar celalalt, restul versurilor.

4. Interpretati individual doar silabele care imita sunetele viorii.

5. Scrie cuvantul peste linia punctata.

6. Interpreteaza individual cantecul ,,O vioara mica”.

7. Incercuieste imaginea care reprezinta cine poate canta la un instrument muzical.

¢, Joc muzical .0 vioara mica”

In timp ce interpretati cantecul ,,O vioara mica”, la primele doua versuri bateti

din palme in ritmul melodiei, la urmatoarele doua versuri bateti alternativ cu palmele _,

pe pulpe, iar la celelalte versuri, imitati cantatul la vioara.




IZVOR DE SANATATE

e Ritmul

// V.’ . A v v L] L) v o vV \\
( Ritmul unui cantec este dat de durata sunetelor. Fara ritm nu exista muzica. )

‘ E\.
k2l / . v " oo
1,%‘\\ Q —1. Audiaza cantecul ,,De-a soldatii”.

& .. 2.Coloreaza imaginea.

3. Interpreteaza in colectiv cantecul ,,De-a soldatii”.
4. Impartiti in doua grupuri, interpretati cantecul ,,De-a soldatii”’, astfel: in timp ce
un grup canta, celalalt bate ritmul din palme. La a doua strofa, sarcinile grupurilor se

inverseaza.

Q .. 5.Coloreaza cuvintele corespunzatoare sunetelor trambitei.
SRRIARTARTA!
. S

v

In timp ce interpretati cntecul ,,De-a soldatii”’, mergeti in pas cadentat (ca
soldatii), incolonati cate doi. Puteti realiza miscari sugerate de text.




- IZVOR DE SANATATE

il Q\%/’L Audiaza cantecul ,,De-a soldatii”.

2. Coloreaza literele cuvantului RITM.

RYIIAM

3. Impartiti in doua grupuri, interpretati cantecul ,,De-a soldatii”’, astfel: un grup va
canta doar sunetele trompetei, iar celalalt grup va canta celelalte versuri. Inversati apoi
sarcinile grupurilor.

A
Wy

& .. 4.Coloreaza diferit ,,soldateii”.

Repetati jocul
muzical ,,In padure”.




IN OGRADA CASEI MELE

e Ritmul — Sunete lungi/ scurte

. 1. Ritmul - Sunete lungi/ scurte

(antecele sunt formate din sunete care pot fi mai lungi sau mai scurte. Ordinea in care urmeaza sunetele ‘
lungi si scurte intr-0 melodie, creeazi ritmul melodiei.

3. Interpreteaza in colectiv cantecul ,,Pisica sta la panda”.

4. Deseneaza si coloreaza pui de gaina, dupa model.

e

5. Interpreteaza in grup cantecul ,,Pisica sta la panda”.

6. Bifeaza imaginea cu pisica ce miauna mai lung.

\
2020}
P59 \&\%“\' ;\Ww

A

24, Joc muzical
Interpretati cantecul ,,Pisica sta la panda”, asezati in cerc si tindndu-va de
maini. Deplasati-va la dreapta, cantand in ritmul muzicii. Un copil va fi ,,closca”, iar
altul ,,pisica”. Cand ,,closca” va striga ,,Fugiti!”, toti copiii trebuie sa alerge si sa se
ghemuiasca in cele patru colturi, unde au fost marcate cotetele puisorilor. Daca pisica reuseste sa
prinda un ,,puisor”, schimba rolul cu el si jocul continua. Daca nu, closca striga ,,Pisica a plecat!” si
jjocul se reia. ¥




o IN OGRADA CASEI MELE
'« 2. Ritmul - Sunefe lungi/ scurte

3. Interpreteaza cantecul ,,Pisica sta la panda” si bate din palme la sunetele care sunt
mai lungi decit celelalte.

4. Da exemplu de sunete lungi si sunete scurte, emise de animalele din ograda.

5.Traseaza linii scurte sau lungi, in functie de cum ,,vorbesc” animalele (cu sunete mai
lungi sau mai scurte).

[t
é\
%

Miaaaau! Mee! Muuuuu!

( ) ) )

6. Interpreteaza cantecul ,,Pisica sta la panda” si bate din palme la sunetele care sunt
mai lungi decit celelalte.

‘e, Miscare pe muzic

In timp ce canti ,,Pisica st la pAnd3”, elevii vor executa miscari libere, sugerate
de ritmul melodiei. i




IN LUMEA ANIMALELOR

® Jocuri muzicale

“ E}\
v % . v A
E%\ Q — 1. Audiaza cantecul ,,Broscutele”.

& 2. Coloreaza imaginile si numeroteaza-le in ordinea aparitiei personajelor in
Y cantec.

3. Interpreteaza in colectiv cantecul ,,Broscutele”.

& . 4.Coloreaza cuvintele cantate de broscute.

A S RRC,

g2, Joc muzical . Broscutele™

Se marcheaza ,lacul” cu creta, pe podea, intr-un colt al salii. Un copil va fi
cainele si va sta in alt colt al salii.,,Broscutele” (ceilalti copii), vor dansa la o distanta mai
mare de ,lac”, in timp ce canta cantecul ,,Broscutele”. La finalul cantecului ,,cainele”

« alearga ,broscutele” pentru a le prinde. Daca acestea ajung in ,,lac”, nu mai pot fi prinse. ,,Broscuta”
| care este prinsa, va lua locul ciinelui.




IN LUMEA ANIMALELOR

~_1.Audiaza cantecul ,,Broscutele”.

~

2.Ajuta broscuta sa traverse lacul, sarind pe pietrele mari.

3. impirgigi in grupuri, interpretati cantecul ,,Broscutele”, fiecare grup interpretand
cate o strofa.

4. Traseaza peste linia punctata cuvintele JOC MUZICAL.

Joc muzical .. Broscutele”

Jucati un joc muzical indragit de voi.

5. Realizati un desen sugerat de jocul muzical.




VIETUITOARE

e Recapitulare ® Evaluare

1. Recapitulare

2. Deseneaza o scena reprezentativa pentru un cantec din cele audiate.

3. Interpreteaza in grup si individual unul din cantecele preferate.

4, incercuie;te simbolul potrivit cantecului interpretat.

i 5. Coloreaza caseta de sub imaginea animalelor care emit sunete scurte.
W

|

o @é& “ o @m\‘“‘\aig;
B I e

€ 6.Da exemplu de sunete vorbite si sunete cantate.

BoE - ea)




VIETUITOARE
. 2. Evaluare

2. Audiaza un cantec la alegere si marcheaza ritmul prin batai din palme.

3. Deseneaza un simbol sau o scena reprezentativa pentru cantecul audiat.

4. Coloreaza instrumentele muzicale pe care le-ai intilnit in cintecele invatate
pana acum.

Itemi Suficient Bine Foarte Bine

1. interpreteaza in grup sau invidual

un fragment din cantec interpreteaza in grup sau individual un cantec

2. |marcheaza ritmul prin batai
din palme doar pentru o parte
din cantec, cu ajutor

marcheaza ritmul prin batai din

palme, cu ajutor marcheaza ritmul prin batai din palme

deseneaza un simbol sau scena reprezentativa
coloreaza intrumentele muzicale

participa activ la jocul muzical
interpreteaza imaginea




GRAIUL ANIMALELOR

® Jocuri muzicale

o

34 Joc muzical cu percutie

In timp ce audiati cantecul ,,Clopotelul”, la versurile ,,Cling, cling, cling, cling,”
bateti in banca cu degetele, iar la celelalte versuri bateti din palme, tinand ritmul.

1. Deseneaza clopotei dupa model.

ch’)i’
E )
)&% Joc muzical .. Concertul din padure”

Impartiti in doua grupuri, realizati ,,Concertul din padure”, un grup imitand
glasul pasarelelor, iar celalalt imitand glasul ursilor, acompaniati de inregistrarea
instrumentala a cantecului ,,In padure”. In acelasi timp imitati miscarile animalelor.

Q

iy 2. Coloreaza imaginile.

—a\\

\@ .~

7

" Joc muzical Deschide urechea bine”

In timp ce copiii interpreteaza cantecul, un copil va sta in fata clasei, cu spatele
la acestia. La finalul cantecului, un elev il va striga pe nume. Elevul din fata clasei trebuie
sa ghiceasca cine I-a strigat. Daca nu ghiceste, jocul se reia cu acelasi copil in rolul de
ascultator. Daca ghiceste, cel care I-a strigat fi ia locul.

3. Scrie prenumele tau in spatiul marcat.




GRAIUL ANIMALELOR

2. Jocuri muzicale

% Joc muzical . Ghiceste instrumentul muzicall”

Un copil va mima cantatul la un instrument in timp ce va imita sunetul
instrumentului, asa cum considera. Ceilalti elevi trebuie sa ghiceasca instrumentul
imitat.

1. Traseaza peste linia punctata pentru a desena instrumente muzicale.

In timp ce interpretati cantecul ,,O vioara mica”, la primele doua versuri bateti
din palme in ritmul melodiei, la urmatoarele doua versuri bateti alternativ cu palmele
pe pulpe, iar la celelalte versuri imitati cantatul la vioara.

2. Scrie denumirea instrumentului muzical din imagine

V

Y Joc muzical

in timp ce interpretati cantecul »In padure”, realizati urmatoarele miscari: la prima
strofa, mergeti in cerc, unul dupa altul. La cuvintele ,Uite sus”, ridicati bratele si
privirea sus, iar la cuvintele ,,uite jos”, coborati bratele si privirea; la versurile ,, Totu-i vesel si frumos/
Fiecare-n fel si chip”, desfaceti bratele, intr-o coroana; la versurile ,,Cip, cirip si cip, cip, cip”, imitati
zborul pasarelelor. Miscarile se repeta si pentru celelalte doua strofe la fel, iar la refren, pe versurile
,»Mor, mor, mor, si mor, mor mor”, ,,Cip, cirip si mor, mor, mor”, imitati mai intai mersul ursilor iar
apoi zborul pasarelelor si mersul ursilor.

3.Ajuta pasarica sa ajunga la cuib.




UN MEDIU SANATOS

e Genuri muzicale — Folclorul copiilor

- MELODIA
< 1. Genuri muzicale - Folclorul copiilor

Melodiile din folclorul copiilor sunt creatii muzicale realizate de citre copii. Acestia le-au compus pentru

- a-si infrumuseta jocurile.
. S

/ . . " . . L d b4 . oo
— 1. Audiati cantecul ,,Treci, ploaie calatoare!” din folclorul copiilor.

2. Deseneaza nori cu ploaie si un soare vesel.

3. Interpreteaza cantecul ,,Treci, ploaie calatoare” fin colectiv si in grupuri.

4. Incercuieste elementele din natura care apar in cantecul ,, Treci, ploaie calatoare!”.

s o d

5. Interpreteaza individual cantecul ,,Treci, ploaie calatoare”.

6. Interpreteaza cantecul ,,Treci, ploaie calatoare!”’, batand din palme pe fiecare silaba.

. - . . . ,f- \///,_7\/R\‘ o
1. Improvizeaza o melodie pentru versurile: :

) )
( 1
,VINE PLOAIA, BINE-MI PARE, A Ll
IN GRADINA AM O FLOARE. e Y
PLOAIA O VA CRESTE MARE. 0
VINE PLOAIA, BINE-MI PARE!” ’




| UN MEDIUV SANATOS
L L 2. Genuri muzicale — Folclorul copiilor

[[]]]]]] [[1]1]]]]]]
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3. Interpreteaza cantecul ,,Luna noua” si precizeaza care silabe corespund sunetelor
lungi din cantec.

\
\

/ . d " . 3
&\ 4.Audiaza cantecul ,,Ariciul”.

-~

&\\ .. 5.Coloreaza imaginile si citeste ce spune ariciul.
f‘,‘\;/

4 N\ )

6. Interpreteaza in colectiv cantecul ,,Ariciul”.

7. Repetati jocul muzical ,,Broscutele”.
26, Joc muzical . Broscutele”

W Se marcheaza ,,lacul” cu creta, pe podea, intr-un colt al salii. Un copil va fi cainele si
va sta in alt colt al silii. ,,Broscutele” (ceilalti copii), vor dansa la o distanta mai mare

de ,,Jlac”,n timp ce canta cantecul ,,Broscutele”. La finalul cantecului ,,cainele” alearga

»broscutele” pentru a le prinde. Daca acestea ajung in ,,lac”, nu mai pot fi prinse.,,Broscuta” care este

. Prinsa va lua locul cainelui.




FLORI DE GHEATA

e Genuri muzicale — Colinde

. MELODIA
== 1. Genuri muzicale — Colinde

Colindul este un vechi cantec popular roméanesc in care se fac urdri si se cantd despre evenimentele ‘
sarbatorite in preajma sarbatorilor de iarni. y
.Y
1 —1. Audiati colindul ,,Sus, boieri!”.

(s
S

3. Interpreteaza in colectiv colindul ,,Sus, boieri!”.

4. Deseneaza §i scrie ce loc trebuie sa '|‘§i mature boierii.

[/
LT D

5. Interpretati colindul ,,Sus, boieri!” cu solist, astfel: solistul va cinta primele doua
versuri din fiecare strofa, iar ceilalti elevi, urmatoarele doua versuri.

& Joc muzical .Broscutele”
) Interpretati colindul ,,Sus, boieri”, realizind un acompaniament adecvat, cu
%, ajutorul jucariilor muzicale (clopotei, bete, tobe etc.). &




o FLORI DE GHEATA
o MELODIA

oy B . . .
=>>7" 2. Genuri muzicale - Colinde

Y / _— .
QQQ —1. Audiaza colindul
,Astazi s-a nascut
Hristos!”.
& .. 2.Coloreaza imaginea.

“ E\.
%@}3 Audiaza colindul

,Astazi s-a nascut
Hristos!” si marcheaza
ritmul cu batai din
palme.

4. A cui nastere o sarbatorim in preajma Craciunului?

H

5. Interpretati in grupuri colindul ,,Sus, boieri!”’, fiecare grup céte o strofa.

6. Scrie in caseta numarul de ,,colindete’ primite de copii.




TRADITII SI OBICEIURI DE IARNA

o Genuri muzicale — Cantece de iarna

| MELODIA
* 1. Genuri muzicale - (antece de iarn3

(antecele de iarni nu trebuie confundate cu colindele. Cantecele de iarni ne prezint4 fenomenele naturii
in anotimpul iarna, jocurile copiilor iarna si evenimentele nereligioase de iarna (sosirea lui Mos Créciun,
impodobirea bradului de Créciun etc.).

P %
‘ < 1. Audiaza cantecul ,,larna vesela”.

2. Incercuieste elementele care apar in cantec.

3. Interpreteaza in colectiv cantecul ,,larna vesela”.

& s 4.Coloreaza imginea.

Wiin

¢, Joc muzical

In timp ce interpreteaza cantecul ,larna vesela”, copiii executa miscari, astfel:
la primele doua versuri de la fiecare strofa vor bate din palme, iar la urmatoarele doua
versuri, copiii se invart in pereche, tinindu-se de bratul opus al perechii.

=~ BB E o ST




. TRADITII S$I OBICEIURI DE IARNA
g MELODIA
@ AL X227 ) Genuri muzicale — C(Antece de iarnd

"

3% ;
¥ . . .
! —1. Audiaza cantecul ,,larna vesela”.

2. Deseneaza oameni de zapada.

3. Interpretati in grupuri cantecul ,,larna vesela”, fiecare grup cantand cite o strofa.

4. Transcrie propozitiile: larna a sosit.
Eu am o sanie.

[T T T T T T T T T T T T
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5. Compune o melodie pentru versurile:

Saniuta mea usoara
Pe zapada parca zboara.

Ea aluneca la vale,
Nimeni nu i sta In cale.

W Miscare pe muzici
,larna vesela”.



CORPUL MEV

® Tempo-ul e Auditie

s e -
o s 1. Tempo-ul

)
Tempo-ul reprezint viteza cu care se cant un cantec. Astfel, unele cantece se cAnti mai repede, altele maij

‘\Ienf. Exista si cantece in care 0 parte se c¢And repede Si 0 parte lent. |
_ J

%@Q /\/ 1. Audiaza cantecul ,,Hop, hop, hop!”’.

&«,W 2. Coloreaza imaginea.

3. Interpreteaza in colectiv cantecul ,,Hop, hop, hop!”, respectind modalitatea de a
canta: lent si rapid.

4. Transcrie din cantec propozitia care ne indica sa ne oprim.

5. Interpretati cantecul ,,Hop, hop, hop!” in grupuri, alternativ, astfel: un grup va
interpreta partea care se canta lent, iar celalalt grup va interpreta partea care se canta
repede.

0.2, JoC muzical
Asezati in cerc unul in spatele celuilalt, copiii interpreteaza cantecul ,,Hop,
W hop, hop!”, executand urmatoarele miscari: la versurile ,,Mergem, mergem,/ Hop, hop,
hop!”, mergem si apoi sarim de 3 ori (la cuvintele Hop, Hop, Hop). Repetam si la versul

al doilea. La cuvantul ,,alergam”, copiii alearga in cerc. La cuvintele ,,ne rotim”, copiii se
rotesc, jocul pornind in directia opusa. '




CORPUL MEV

‘ E\.

31 /

= N . v
t-\l%@ —1. Audiaza colindul ,,Steaua sus rasare”’.

2. Incercuieste imaginea corespunzatoare colindului ,,Steaua sus rasare”.

(Y V)

RNA
St

s

3. Deseneaza o stea potrivita pentru a merge la colindat.

Il

[ 3] \'/
%@jj 4.Audiaza colindul ,,Sorcova”.

5. Bifeaza raspunsul corect.

Colindul ,,Sorcova” este: C] Poveste D Urare

6. In timp ce audiezi alte colinde, confectioneaza o sorcova folosind bat, ata si hartie
creponata.

7. Interpreteaza in colectiv colinde cunoscute.




CINE SUNT EV

® Recapitulare ® Auditie

Na oo 1. Recapitulare

P ) e ay) @
g W, C e e
1 —1. Audiaza cantecul ,,Muzicantii”.

2. Incercuieste instrumentele muzicale care apar in cantec.

3. Interpreteaza in colectiv cintecul ,,Muzicantii”.

4. Scrie cum se numesc instrumentele care apar in cantec.

////////////////////////////////////////////’/’/’/’/’/’/’/’/’/’/’/’/"
[[7]]]]]]]]11]]]] [T ]]]]]]]])

?///4/4//././////./,///./Z/../7././/7/././//./././,/,//4//././//./..//.//.///././././././4.

5. Interpreteza in grup si individual cantecul ,,Muzicantii”.

6. Realizeaza corespondenta intre imaginea instrumentului muzical si sunetul pe care
acesta il emite, din cantecul interpretat.

R
BRSNS
\ (" Timfim,fim! )

N




o CINE SUNT EU
o= 1 huditie

@ 1. Audiaza cantecul ,,Copilul politicos”.

\,;5,,“ 2. Coloreaza imaginea corespunzatoare cantecului ,,Un copil politicos”.
Wpte

3. Interpreteaza un cantec preferat.
4. Realizeaza un dialog politicos intre doi prieteni.

W,« Joc muzical
In timp ce interpretati cantecul ,,Copilul politicos”, realizati miscari sugerate
de text, in perechi sau in grupuri mici. é(
i | {




MINTE SANATOASA IN CORP SANATOS

e Evaluare e Jocuri muzicale

1 Interpretatl in grup o strofa dintr-un cantec invatat.

: Q\%,Z Audiaza cantecul ,,larna vesela”.

3. Blfeaza raspunsul corect.
Cantecul ,,larna veseld” se canta:

O repede O lent

4. Interpreteaza in grupuri mici prima strofa din cantecul ,,larna vesela” si marcheaza
sunetele mai lungi prin batai din palme.

&Q) 5. Coloreaza imaginea corespunzatoare anotimpului prezentat in cantec.

/

. /AN J
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7. Jucati un joc muzical la alegere.

Itemi Suficient Bine Foarte Bine
1. interpreteaza individual o strof din cantec  |interpreteaza in grup o strofa din cantec
2. audiaza cantecul
3. réspuns corect
4. |interpreteaza strofa/ interpreteaza individual strofa si marcheaza [interpreteaza in grupuri mici strofa si marcheaza
marcheaza sunetele mai mici [sunetele mai lungi sunetele mai lungi
5. imaginea corespunzatoare
raspuns incomplet Raspuns complet, scris incorect raspuns corect si complet
participa activ la joc




. MINTE SANATOASA iN CORP SANATOS

1. Repetati jocul muzical ,,Hop, hop, hop!”.

&QM( 2. Coloreaza fata daca esti fata si baiatul daca esti baiat.
o

3.1in timp ce audiati cantecul ,,Copilul politicos”, executati miscari sugerate de textul
cantecului.

4.incercuie§te cuvantul potrivit pe care il folosesti cand te intilnesti cu un coleg.
Ural Salut! Aul Pal

5. Repetati jocul muzical ,,larna vesela”.

6. Scrie denumirea jocului muzical pe care tocmai l-ai jucat.

/’/’/’/ T T T ’/’/’/ '/'/"/ ’/’/’/ '/ [T
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7.in timp ce audiezi inregistrarea instrumentala a cantecului ,,I padure’’, realizeaza un
desen reprezentativ pentru acesta.




ROMANIA, TARA MEA!

® Jocuri cu si despre muzica

. 1. Jocuri cu si despre muzici

2. Ursii au vrut sa invete cantecul ,,Muzicantii”. Audiati acest cintec si alegeti pentru
ursi instrumentele muzicale potrivite.

3. Repetati jocul muzical ,,Deschide urechea bine!”.

4.In timp ce audiezi cantecul ,, Treci, ploaie cilatoare!”,afla cite umbrele rosii si albastre
sunt.




ROMANIA, TARA MEA!

- 2. Jocuri cu Si despre muzica.

1. Interpretati cantecul ,, Clopotelul ” si realizati un acompaniament adecvat, folosind
jucariile muzicale.

3. Repetati jocul muzical ,,Broscutele”.

4.Ajuta broscutele sa ajunga la petrecere.




JOCURI SI JUCARII

® Melodia — Sunete inalte/ joase

- 1. Melodia — Sunete inalte/ joase

( intr-un cintec, melodia urci sau coboard. Astfel, putem avea sunete mai inalte sau mai joase. )
ln‘ \‘/ . v A . o e
\ 1. Audiaza cantecul ,,Foaie verde siminoc”.
& .. 2.Coloreazaimaginea. D Z
i < 3 =9,
(¢ 2

g .‘ 4
U \_/
ﬂ ’ 3 19
N,

3. Interpreteaza in colectiv cantecul ,,Foaie verde siminoc”.

4.Transcrie in caiet culoarea mentionata in titlu.
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5. Interpreteaza cantecul ,,Foaie verde siminoc”, in grup sau individual, indicand prin
miscari ale mainii in sus cind melodia urca si in jos cind melodia coboara.

6. Audiaza cu atentie melodia la cuvintele ,,Foaie verde” si incercuieste silaba care
corespunde celui mai inalt sunet. -DE

VER -
- I[E
FOA -

7. Audiaza cu atentie melodia la cuvintele ,,Cum se joaca” si incercuieste silaba care
corespunde celui mai jos sunet.

CUM
SE

e - CA
¥ Dans
R Jucati alaturi de colegi hora, pe melodia ,,Foaie verde siminoc”

%




JOCURI SI JUCARII
. 2. Melodia — Sunete inalte/ joase

2.Transcrie cuvantul ,,siminoc”.

/////////////////////////////////////////’/’/"/'/'/'/.""”"'"'
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3. Interpreteaza in grupuri mici si individual cantecul ,,Foaie verde siminoc”.

4.Incercuieste silaba corespunzatoare celui mai inalt sunet din cuvantul ,,siminoc”.

si - mi - noc

5. Audiaza cu atentie melodia la cuvantul ,,busuioc” si coloreaza literele din silaba
corespunzatoare celui mai jos sunet.

BURSSUISTOC) ,

6. Jucati un joc la alegere.

7. Deseneaza o scena din jocul ales.




UNIVERSUL

o Interpretarea — Nuante — tare

. 1. Interpretarea — Nuante - tare

’ in functie de continutul textului, melodia se poate cAnta mai tare sau mai incet. Fiecare cintec este diferit ‘
si e bine 54 il cintim adecvat. y

N
| / o v A
®, 1. Audiaza cantecul ,,Cucu!”’.

2.Transcrie in caiet titlul cintecului. _j‘ S

/’/’/’/ '/'/'/ [TT]1]]]] '/'/ '/'/'/'/ 7117711717171
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3. Interpreteaza in colectiv cantecul ,,Cucu!”

5. Interpretati in grupuri mici cantecul ,,Cucu!”’, cintand tare, fara sa tipati.

6. Interpretati in grupuri mici cantecul ,,Cucu!”’, cintandu-l incet. Ce observati?

7. Scrie cum se canta cantecul ,,Cucu!”.

4 Joc muzical

]
Impartiti in doua grupuri interpretati cantecul ,,Cucu!”, batand din palme. La
refren un grup va canta primul cuvant ,,Cucu!” iar celalat grup va canta al doilea cuvant
™

,»Cucu!”. Cand repetati jocul muzical, puteti inversa ordinea grupurllor i




UNIVERSUL

2. Interpretarea — Nuante — tare

-~

2. Interpreteaza in colectiv cantecul ,,Cucu!”.

3.Transcrie cele trei cuvinte si incercuieste-l pe cel care ne arata cum se canta cantecul
,,Cucu”’.

4. Interpreteaza in grup sau individual cantecul ,,Cucu!”.

5.Transcrie urmatoarele propozitii:

Mierle dau de veste.

Eu le raspund.

6. Deseneaza mediul de viat,'}i al cucului.

4 Joc muzical

Asezati in cerc, interpretati cantecul ,,Cucu!”, deplasandu-va in ritm vioi, unul
in spatele celuilalt. La refren intorceti-va cu fata spre interiorul cercului si bateti din
palme.

VoAl OB L)
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SOARELE, PRIETEN SAU DUSMAN?

e Interpretarea — Nuante — mediu

. 1. Interpretarea — Nuante — mediu

Munci cand nu cAntdm nici prea tare, nici prea incet, cintim mediu, adici potrivit. in multe cintece,
. pentru a interpreta frumos este bine si cAntim tare, mediu si incet, in concordanta cu textul si melodia. y

7 )

o A e D

3. Interpreteaza in colectiv cantecul ,,A sosit iar primavara”, cantand potrivit, adica
mediu.

4. Audiaza prima strofa a cantecului ,,A sosit iar primavara”. Scrie in caiet ce pomi
infloresc.

(%,

. Interpreteaza tare cantecul ,,A sosit iar primavara’. Mai este un cantec gingas?
[

«//» 6.Coloreaza imaginea.

w

AA M~

—_ M J

In timp ce audiezi cantecul ,,A sosit iar primavara”, executa miscari libere,
sugerate de melodie. g




~ SOARELE, PRIETEN SAU DUSMAN?

— w3 2. Interpretarea — Nuante — mediu

-

3. Interpreteaza cantecul ,,A sosit iar primavara’ in grupuri mici sau individual.

4. Realizeaza corespondenta in functie de cum se canta cantecul.

)
CA sosit iar primévara)

5. Impartiti in doua grupuri, interpretati cantecul ,,A sosit iar primavara”, astfel: primul
grup va canta primele trei versuri din fiecare strofa, iar celalalt grup va canta versul
,»ira,la,la,la,la’.

6. Realizeaza corespondenta.

(se termina cu un sunet ?nalt)

CVersuI ,»1ra, la, la, la, Ia.”)

(se termina cu un sunet jos )

24, Miscare pe muzic

In timp ce audiezi ,,Cantecul ratei” bate din palme la versurile care se repeta, _,
iar la celelelalte versuri imita mersul ratei.

VAAd o E @3 @ N,




IN IMPARATIA APEI

e Interpretarea — Nuante — incet ® Interpretarea — Nuante — incet/ mediu

. 1. Inferpretarea — Nuante — incet

( Unele cAntece e cant doar incet, cum ar fi cAntecele de leagén. )

/ . v A -
_1. Audiaza ,,Cantec de leagan”.

-~

2. Coloreaza imaginea.

3. Interpreteaza ,,Cantec de leagan” incet, ca si cand ai vrea sa adormi un copil.

4. Scrie cum se canta ,,Cantec de leagan”.

Miscare pe muzici

Interpretati ,,Cantec de leagan”, imitand leganatul unui copil.




o IN IMPARATIA APEI?
0 w3 2. Interpretarea — Nuante — incet/ mediu

-

g \; .
K‘Q@ \,1. Audiaza cantecul ,,Apa”.

& 2. Coloreaza imaginea.

[ T \
A
IO
7717\
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3. Interpreteaza in colectiv cantecul ,,Apa”’, cantand potrivit, adica mediu.

%
QQQ " 4.Audiaza ,,Cantec de leagan”.

5.Transcrie in caiet versul ,,Ca mama te-o legana” din ,,Cantec de leagan”.

6. Realizeaza corespondenta.

( Cucu! ) Tncet
( Apa ) Tare
( Cantec de leagan ) Mediu

7. Interpreteaza in colectiv primul vers din ,,Cantec de leagan” si incercuieste silabele
corespunzatoare sunetelor mai lungi.

Hai - da na - ni, pu - iul ma - mii.

8. Repetati jocul muzical ,,Cucu!”

]

\

Joc de imitatie

Imitati sunete din mediul inconjurator, cantandu-le tare, potrivit (mediu) sau incet.




VESTITORII PRIMAVERII

o Interpretarea — Cantec vesel

\ ¢ \,:? 1. Inferpretarea — (antec vesel

’// ] . . . A . . . A A v e e \
( In functie de text si de melodie, cAntecele pot fi mai vesele sau mai triste. (antecele vesele se cant4 vioi. )

f E\.
E@Q ”_1. Audiazi ,,Cantec pentru copilasi”.

& .. 2.Coloreaza personajele care apar in cantec.
x“x«;{:? :,

3. Interpreteaza in colectiv ,,Cantec pentru copilasi”.

4. Scrie in casuta numarul piticilor din cantec. i

5. Interpreteaza in grupuri mici ,,Cantec pentru copilasi”’.

6. Completeaza corespunzator propozitia.

,»Cantec pentru copilasi” este un cantec (vesel, trist)

24 Jocmuzical 0

Un grup de elevi va canta versurile care se repeta, iar ceilalti vor canta versul
»1ra, la, I, Ia, 1a”, batand din palme pe ritmul melodiei.




VESTITORII PRIMAVERII

g o 2. Interpretarea — (nfec vesel

3. Interpreteaza in grupuri mici sau individual ,,Cantec pentru copilasi’.

4. Bifeaza raspunsul corect.

In versul ,,Tra, Ia, la, Ia, 1a.”, ultimul sunet este: D mai lung ) D( mai scurt )

5. Numara piticii din imaginea urmatoare.

6. Incercuieste raspunsul corect.

GHICT!
MERGE-AGALE PE CARARE
SI-ARE ACE IN SPINARE.

&4, Joc muzical

Impartiti-vd in perechi si interpretati ,,Cantec pentru copilasi”, executind
miscari, astfel: la prima strofa, rotiti-va tinandu-va de bratul opus al colegului. Dupa
fiecare vers ,,Tra, la, la, la, la”, schimbati directia de rotire. La strofa a doua bateti din
palme impreuni cu perechea, iar la strofa a treia, reluati miscarea de la prima strofa. .if




POVESTILE APEL

® Interpretarea — Cantec trist

. 1. Interpretarea — (antec trist

3. Interpreteaza in colectiv cantecul ,,S-a dus cucul de pe-aici”.

4. Completeaza corespunzator propozitia.

,»9-a dus cucul de pe-aici” este un cantec

6. Interpreteaza in grup cantecul ,,S-a dus cucul de pe-aici”.

Joc muzical
Asezati in cerc, tinandu-va de maini, interpretati cantecul ,,5-a dus cucul de pe-
aici”, rotindu-va spre dreapta la prima strofa si spre stanga la cea de-a doua.




POVESTILE APEI
2. Inferpretarea — (antec trist

/ . - n o o
| —1. Audiaza cantecul ,,S-a dus cucul de pe-aici”.

-~

2. Raspunde la intrebare.

Unde canta cucul?

3. Interpreteaza in grupuri mici sau individual cantecul ,,S-a dus cucul de pe-aici”.

4. Deseneaza un cuib cu puisori.

5. Bifeaza raspunsul corect.

La versul ,,S-a dus cucul de pe-aici”, ultima silabd se cinti cu sunet [ ]( mai lung )

([ J( maiscurt)

6. Impartiti in doua grupuri, interpretati cantecul ,,S-a dus cucul de pe-aici”. Un grup
va canta versurile care se repeta diferit, iar celalalt grup va canta cuvantul ,,Cucule!”.

7. Repetati un joc muzical cunoscut.

Joc muzical

Audiati cantecul ,,Apa” si miscati-va liber pe melodie.

.80 HBR )




SECRETELE NATURIL

e Recapitulare

. 1. Recapitulare

/ . - A
1. Audiaza cantecul ,,Ceasul”.

-~

2. Coloreaza ceasul §i scrie orele.

3. Intepreteaza in colectiv cantecul ,,Ceasul”.

4, incercuies;te silabele care se canta cu sunete joase, din urmatorul vers:
Ld 4 ”"
I, fac, fic, fac,

5. Interpretati in colectiv cantecul ,,Ceasul”, astfel: la prima strofa cantati tare, fara sa
tipati, la cea de-a doua strofa cantati potrivit, iar a treia strofa cantati incet.

6. Deseneaza un simbol pentru cantecul ,,Ceasul”.

7. Incercuieste silabele corespunzatoare sunetelor mai lungi din versul:

Scoa-la-te co-pi-le”

Joc muzical

Interpretati cantecul ,,Ceasul”,batdnd cu palmele in banca la primele doua versuri
din fiecare strofa, iar la urmatoarele doua versuri din fiecare strofa, bateti din palme. s




SECRETELE NATURII
2. Recapitulare

3. Interpreteaza cantecul ,,Ceasul” in grupuri mici sau individual.

4. Completeaza versul.

,»Cel ce nu invata

5. Incercuieste silaba corespunzatoare celui mai inalt sunet din cuvantul ,,copile”.
i -le

6. Interpretati cu solist cantecul ,,Ceasul”. Solistul va interpreta primele doua versuri,
iar ceilalti colegi vor interpreta urmatoarele doua versuri.

7.1n timpa ce audiezi cantecul ,,Ceasul’”’, numara ceasurile si scrie in caseta cate sunt.
”» ’ >

g6 Miscare pe muzic

Mergeti in pas cadentat in timp ce interpretati cantecul ,,Ceasul” .




SARBATOAREA PASTELUI

® Jucarii muzicale din materiale si obiecte refolosibile ® Cantarea cu acompaniament de jucarii muzicale
Yoy realizat de copii.

1. Jucarii muzicale din materiale si obiecte refolosibile

Ne putem confec iona jucirii muzicale din materiale i obiecte refolosibile. Aceste jucarii muzicale pot ﬁ)

2. Incercuieste din imaginile de mai jos obiectele care ar putea reprezenta jucarii
muzicale.

—
=S—

\v:, — g

3. Confectioneaza jucarii muzicale din materiale si obiecte refolosibile.

4. Interpretati cantecul ,Tobosarul”, acompaniindu-va cu jucariile muzicale
confectionate de voi.

5. Coloreaza imaginea.

», Joc muzical

Interpretati cantecul , Tobosarul” si acompaniati-va cu ajutorul percutiei
corporale. La primele doua versuri din fiecare strofa bateti din palme, iar la urmatoarele

doua versuri, bateti alternativ cu palmele pe genunchi. 3

g\ @@ ﬁ J3 J\ﬁ )




SARBATOAREA PASTELUI

2. (antarea cu acompaniament de jucarii muzicale realizat
de copi.

__1. Audiaza ,,Cantec pentru copilasi”.

-~

2. Deseneaza un pitic.

3. Interpreteaza in colectiv ,,Cantec pentru
copilasi”.
’

4. Cum sunt piticii din cantec?

5. Interpretati in grupuri ,,Cantec pentru copilasi”’, astfel: un grup va canta cantecul
iar celalalt va realiza un acompaniament cu jucarii muzicale. Rolul grupurilor se poate
schimba.

6. Realizeza corespondenta intre instrumentul muzical si jucaria muzicala

7.Interpretati cantecul ,, Tobosarul’” impartiti in trei grupuri. Fiecare grup va interpreta
cite o strofa din cantec, acompaniindu-se cu ajutorul jucariilor muzicale. Acestea
trebuie sa fie diferite de la un grup la altul.

8.In timp ce audiezi ,,Rondo alla turca”, deseneaza o scena de Paste.




ELECTRICLITATE

® Miscari pe muzica — Miscari sugerate de ritm

> 1. Migcéri pe muzicé — Miscéri sugerate de ritm

3. Interpreteaza in colectiv cantecul ,,Albinuta”.

4. Scrie versurile care se repeta in cintecul Albinuta”.

5. Interpreteaza in grupuri mici cantecul ,,Albinuta”.

6. Scrie ce culege albinuta din floricele.

7. Impartiti in doua grupuri, interpretati cantecul , Albinuta”, astfel: un grup va
interpreta versurile care se repeta, celalat grup va interpreta celelalte versuri.

8. Scrie ce culege albinuta din floricele.

¢ Joc muzical

Interpretati cantecul ,,Albinuta” si mergeti in cerc, in sir indian, in ritmul muzicii.
La versurile ,,Zum, zum, zum”, bateti din palme.




ELECTRICLITATE

2. Miscari pe muzica — Miscari sugerate de ritm

”_1. Audiaza cantecul ,,Albinuta”.

-~

2. Incercuieste varianta corespunzatoare inaltimii sunetelor din versul ,, Zum, zum,
zum”’.

a) Lum b) um o Ium  zum
um Ium um um
~um — =

3. Interpreteaza in grupuri mici sau individual cantecul ,,Albinuta”.

4. incercuies,»te silabele care corespund sunetelor mai lungi din versurile:
Jum, zum, zum,
Esti me-reu pe drum.”

5. In timp ce interpretati cantecul ,,Albinuta”, executati miscari sugerate de textul
melodiei (imitarea zborului, culegeria mierii din floricele, intoarcerea acasa etc.).

6. Bifeaza raspunsul corect.

La versul ,,Esti mereu pe drum”, melodia | ( urca ) D coboara )

7. Interpreteaza cu solist cintecul ,,Albinuta”. Colectivul de elevi va canta versurile
care se repeta iar solistul va canta celelalte versuri.

8. In timp ce audiezi inregistrarea instrumentala a cantecului ,,Albinuta”, numara

albinutele si spune cate sunt.
A~ 1

" Joc muzical

Repetati jocul muzical ,,Albinuta”.

VoAl BB L)

o—h




SOARE. APA. VANT

® Miscari pe muzica — Miscari sugerate de text

oo | Miscari pe muzica — Miscari sugerate de text

Lf‘;:.,‘ o v o v v e W __a . .. A
‘ Atunci cand ne migcam pe muzica sau dansam, ne migcam in ritmul melodiei. Putem executa i miscari ‘
 Sugerate de textul melodiei.

[ E\.
'”: ) s ”_1. Audiaza cantecul ,,Podul miscator”.

& .. 2.Coloreaza imaginea.

Wi
df Vit

/’

3.Interpreteaza in colectiv cantecul
,»Podul miscator”. L

v/
W MM%

P w
4. Transcrie primele doua w ?
versuri ale cantecului. J

f’odvul nostru miscator ‘ hM
I cladim foarte usor. M ‘

Asezati pe doua linii, fata in fata, interpretati cantecul ,,Podul miscator”, astfel:
la prima strofa, ridicati mainile prinse in perechi sub forma de arc, pe rand, de la stanga
la dreapta. La strofa a doua, prima pereche formata (cea din partea stanga) va trece pe
sub ,,pod” (arcul format din mainile colegilor) si va forma iar arcul la capatul randului . Dupa ea, vor
urma pe rand si celelalte perechi. Colegii care formeaza ,,podul” se vor deplasa si ei usor spre stanga,
pentru a ajunge la punctul de pornire.

)’




SOARE. APA. VANT

- 2. Miscari pe muzica — Miscari sugerate de text

N\
I * / o v A
@,1. Audiaza cantecul ,,Cocorul’.

2. Incercuieste vietuitoarele care apar in cantec.

3. Interpreteaza in colectiv cantecul ,,Cocorul”.

4. Bifeaza raspunsul corect.

Y AT, =
Versul ,,Ai luli, luli, luli” incepe cu un [:] sunet inalt )

[:] sunet jos )

, Jocmuzical

\'.’

Interpreteaza cantecul ,,Cocorul”, executand miscari sugerate de textul
cantecului. La refren, bate din palme in ritmul muzicii.




COMOARA DIN ADANCURI

® Miscari pe muzica — Miscari libere

- 1. Miscari pe muzici — Miscari libere

’ Putem s3 ne miscam pe muzica in functie de ritm, de text, sau putem‘
54 ne miscam liber. y

”_1. Audiaza cantecul ,,Rondo alla turca”.

-~

& .. 2.Coloreaza dansatorii.

Qi{"‘g‘;{” Y

3.Transcrie propozitia.

Eu dansez alaturi de colegii mei.

In timp ce audiati cantecul ,,Rondo alla turca”, executati miscari libere.

2. Miscari pe muzica - Miscari libere

/ . - n
__1. Audiaza cantecul ,,Fluturele”.

-~

2. Realizeaza un desen sugerat de cantecul ,,Fluturele”.

3. Interpreteaza in colectiv cantecul ,,Fluturele”.

4. Incercuieste silaba corespunzatoare sunetului mai lung, in versul:

De = ce zhori?”

5. Interpretati in grupuri si individual cantecul ,,Fluturele”.

6. Incercuieste silaba corespunzatoare sunetului cel mai inalt, din versul:

.De pe floa-re"

P

" Miscare pe muzici

Realizati miscari libere, in timp ce audiati cantecul ,,Fluturele”.

e b JJ @@ W ET)




ENERGIA IN VIATA OMULUI

e Interpretarea — Procedee armonico-polifonice

1. Interpretarea — Procedee armonico-polifonice

1.3 N . A L.} . . . A o .3 o o o \
‘/ Un cantec il putem interpreta in intregime, folosind unul dintre procedeele: in colectiv, in grup, individual.
De asemenea, acelasi cAntec il putem interpreta alternind aceste procedee. y

/ . - n
__1. Audiaza cintecul
,,Mirosul florilor”.

2. Coloreaza imaginea.

3. Interpreteaza in colectiv cantecul
,,Mirosul florilor”.

4. Inceruieste silaba corespunzatoare
sunetului mai lung, in versul: ,,Al flo-
ri-lor mi-ros” si transcrie apoi versul.

5. Interpretati cantecul ,,Mirosul florilor”, astfel: la prima strofa, impartiti-va in doua
3 ” ’ ] 53

grupuri, fiecare grup va canta cate doua versuri, la strofa a doua va canta un solist, iar

refrenul interpretati-1 in colectiv.

2. Interpretarea - Procedee armonico-polifonice

/ . v " . .
_1. Audiaza cantecul ,,Mirosul florilor”.

-~

2. Deseneaza un buchet cu flori.

3. Interpretati cantecul ,,Mirosul florilor”,
astfel: strofele interpretati-le cu solist, iar
la refren interpretati cintecul in colectiv.

~ Joc muzical

Culegeti flori de sezon si asezati-le pe o banca. Alegeti un ,,gradinar” si un ,,vanzator”
si interpretati cantecul ,,Mirosul florilor” , asezati in cerc. In interiorul cercului va sta
»gradinarul”, legat la ochi, iar la finalul cantecului, ,,vanzatorul” va alege o floare de pe

7

banca si o va da ,,gradinarului” sa o pipaie si sa o miroasa. Daca acesta ghiceste ce floare este, jocul se

¢ reia cu alt copil in rolul ,,gradinarului”’. Daca nu a ghicit, va ramane pana cand va raspunde corect.




g sunetul pasarilor, murmurul izvorului,

MUZICA SI NATURA

® Improvizatia spontana colectiva

s
-

=" 1. Improvizatia spontani colectiva

Improvizatia spontand colectiva este atunci cand compunem in grup, pe nepregatite, ceva legat de o tema.
Spre exemplu, putem s4 realizdm un acompaniament la un cantec, cu ajutorul juciriilor muzicale, cu ajutorul vodii efc.

”_1. Audiaza cantecul ,,Vara soseste”.

-~

2.Bifeazaimaginea corespunzatoare
continutului cantecului.

3. Interpreteaza in colectiv cantecul ,,Vara soseste”.

4. Completeaza versul din cantec.

Vara soseste si

5. Improvizati spontan in colectiv un acompaniament pentru cantecul ,,Vara soseste”,
folosind percutia corporala, jucariile muzicale, sau alte obiecte adecvate pe care le
aveti la indemana.

& Miscare pe muzici

Miscati-va liber (improvizati miscari) in timp ce audiati cantecul ,,Vara soseste”.

2. Improvizatia spontan colectiva

”_1. Audiaza cantecul ,,Vara soseste”

-~

2. Deseneaza un peisaj sugerat de cantecul
»Vara soseste”.

3. Interpretati cu solist cantecul ,Vara
soseste”, astfel:

Sollstul va interpreta versurile care se
repeta, iar referenul (,,Cip, cip, cip...etc.) va
fi interpretat in colectiv.

4. Improvizati spontan, in colectiv, un
acompaniament adecvat pentru cantecul
»Vara soseste”, cu ajutorul vocii (imitati

\ 5,ntul etc.).



TIMPUL

® Jocuri muzicale

= 1. Jocuri muzicale

3. Interpreteaza in colectiv cantecul ,,Toti in cerc va asezati”.

4. Incercuiegste silabele corespunzatoare sunetelor mai inalte, in versul:

Joti in cerc va a - se — zali”.
2. Jocuri muzicale

1. Interpretati in grupuri mici cantecul ,,Toti in cerc va asezati”.

3. Interpreteaza cu solist cantecul ,, Toti in cerc va asezati”. Solistul va interpreta
versurile strofelor, iar refrenul va fi interpretat cu intreg colectivul.

%< Miscare pe muzici

Improvizati un joc pentru cantecul ,, Toti in cerc va asezati” si desenati un element s
al jocului.

VAl @




TIMPUL LIBER

e Dans tematic

'y \-% 1. Dans tematic

3. Realizati un dans tematic cu tema ,,Timpul liber”’, pe melodia ,,Rondo alla turca”.

2. Dans tematic

1. in timp ce audiati cantecul ,,Rondo alla turca”, repetati dansul tematic ,,Timpul
liber”.

2. Realizati un alt dans tematic cu o tema si o melodie aleasa de voi.

3. Jucati jocuri muzicale cunoscute.




STRALUCIREA VERII

e Recapitulare

. 1. Recapitulare

. A
2 Y . v A a1y e sy
\ __1. Audiaza cantecul ,,Copilaria”.

& ... 2.Coloreaza imaginea.

V)
‘{’,7\:;‘1%"

3. Interpreteaza in colectiv cantecul
»,Copilaria”.

4. Deseneaza un simbol pentru cantecul ,,Copilaria”.

5. incercuies;te silaba corespunzatoare sunetului mai lung din primul cuvant din refren.
(o-pi-la-ri-a
2. Recapitulare

! \‘ - " ogw 0
@LL Audiaza cantecul ,,Copilaria”.

2. Deseneaza jucaria ta preferata.

3. Interpreteaza cantecul ,,Copilaria” in
grupuri, fiecare grup cate o strofa.

4. Bifeaza raspunsul corect.

La cuvintele ,,mandre flori”, melodia [:]( urca )
D1 coboara)

5. Jucati jocul muzical ,,Albinuta”.




SUNT SCOLAR INVINGATOR

® Evaluare @ Miscari pe muzica — Miscari libere

4.Atribuie un simbol cantecului ,,Albinuta”.

5. Interpretaza cantecul ,,Albinuta” si realizeaza miscari sugerate de textul melodiei.

6. Inceruieste silabele corespunzatoare sunetelor mai lungi, din versurile:

JLum, zum, zum, esti me-reu pe drum”.

7.Audiaza cantecul ,,Albinuta” si bate din palme pe ritm.

Itemi Suficient Bine Foarte Bine

1. Lnétﬁtrg(r:eteaza un fragment din interpreteaza in grupuri mici un fragment din cantec |interpreteaza in grupuri mici un cantec

2. audiaza cantecul

3. coloreaza partial coloreaza corespunzator

4. simbol corespunzator

5. |[interpreteaza cantecul/ interpreteaza cantecul si realizeaza o parte din interpreteaza cantecul si realizeaza
realizeaza miscari adecvate miscari miscari adecvate

6. |o silaba 2 silabe 3 silabe

7. |audiaza si bate ritmul cu ajutor |audiaza si bate ritmul partial auziaza si bate din palme pe ritm

2. Miscari pe muzica - Miscari libere

1. Jucati jocul muzical ,,Podul miscator”.

2. Jucati jocul muzical ,,Cocorul”.

A\

4. Scrie doua animale care apar in cantecul ,,Cocorul”.

4 3. Coloreaza imaginea.

5. )Jucati jocul ,,Mirosul florilor”.
6. Deseneaza flori colorate.
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